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| larprocessen Generativ Al och VR-teknik i undervisningen far deltagaren mojlighet
att utveckla grundlaggande férmagor att anvanda generativ Al och VR-teknik i
uppdraget som forskollarare eller larare.

Syfte

Kursen syftar till att ge deltagarna
mojlighet att utveckla grundlaggande
formagor att anvanda och reflektera 6ver
artificiell intelligens (Al) och virtual reality
(VR) i undervisningen. Vidare syftar
kursen till att ge deltagarna méjlighet att
utveckla kunskaper och reflektera dver
de konsekvenser som anvandning av Al
och VR-teknik medfor i ett demokratiskt,
etiskt och socialt perspektiv, bade for
samhallet i stort och for den enskilda
individen.

Innehall

1. Introduktion - Vad &ar Al och VR?
Vilka utmaningar medfor
anvandningen av generativ Al utifran
ett etiskt och kallkritiskt perspektiv i
undervisningen?

2. Hur fungerar generativ Al utifran ett
tekniskt och praktiskt perspektiv?
Vilka mojligheter medfor anvandning
av olika typer av Al-verktyg i
undervisningen?

3. Hur fungerar VR utifran ett
tekniskt och praktiskt perspektiv?
Vilka majligheter och utmaningar
medfér anvandning av VR-teknik i
undervisningen?

Upplagg

Kursen har 40 platser tillgangliga. For
att undvika for stort antal deltagare och
langa transportstrackor, delas gruppen
och de fysiska traffarna utfors bade vid

campus Eskilstuna och Véasteras.

Kursen omfattar en digital halvdagstraff
och tva fysiska heldagstraffar. Den
digitala introduktionenstraffen sker

via Teams och 4r gemensam for bada
kursgrupperna.

Under traffarna kombineras praktiska
ovningar, erfarenhetsutbyte, fordjupande
samtal och mojlighet till egen reflektion.
Fore alla tre traffarna forbereder

sig deltagarna genom att ta del av
kurslitteratur och sjalvstudiematerial
utlagda pa kursplatsen Canvas.
Traffarna agnas at fordjupning och
praktiska dvningar. Kursplatsen éppnar
redan den 1 mars for att mojliggora
forberedelser.

Infor traff 1:

1 mars: Canvasplatsen éppnar och
sjalvstudiematerialet infor traff 1
tillgangliggors

Traff 1:
25 mars kl. 13.00-16.30, digital traff via
Teams

Traff 2:
14 april kl. 9.15-16.00, campus Vasteras

22 april kl. 9.15-16.00, campus Eskilstuna

Traff 3:
27 maj kl. 9.15-16.00, campus Vasteras

29 maj kl. 9.15-16.00, campus Eskilstuna

Kursens mal

Malet med kompetensutvecklings-
insatsen ar att oka yrkesverksamma
forskollarares och larares kunskaper om
och anvandning av generativa Al-verktyg
och VR-teknik i undervisningen.

Kontaktuppgifter

Vid fradgor om kursen och dess
innehall kontakta:

Pia Ekholm Johansson,
universitetsadjunkt vid MDU,
pia.ekholm.johansson@mdu.se

Vid frdgor om anmadlan kontakta:
Jessica Gotberg, Verksamhetsledare,
MKL, jessica.gotberg@mdu.se

Programinformation
Studieperiod: mars 2026 till maj
2026

Studieort: Distans och fysiska
traffar pa campus Eskilstuna eller
campus Véasteras

Rekommenderade forkunskaper:
Kursen riktar sig till yrkesverksamma
forskollarare och larare med grund-
laggande digital kompetens och liten
eller ingen erfarenhet av generativa
Al-verktyg och VR-teknik.

Examination: Kursen ar ej poang-
givande

Kostnad: Finansieras av MKL och
erbjuds till MKL:s samverkansparter

Anmalan gors via féljande lank
senast 22 februari:

Anmalan till generativ Al och VR-
teknik i undervisningen

Kursen har totalt 40 platser fordelade
pa 20 i Sérmland (campus
Eskilstuna) och 20 i Vastmanland/
Habo kommun (campus Vasteras).
Det ges mojlighet att byta ort under
kursens gang i man av plats. Om
antalet deltagare i en kursgrupp blir
for lagt, slas grupperna ihop till den
ort som har flest anmaélda.

Forst till kvarn!
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